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ISN prepare a l'enseignement superieur par le
developpement de plusieurs competences telles que .

e maitriser les outils et systemes numeriques,

e Mmener un travail collaboratif,

A

@ e conduire un projet en equipe,
N e presenter et justifier une demarche face a un
S



Poursuivre dans I'enseignement supérieur :
e Classes Préparatoires aux Grandes Ecoles,

e Ecoles d'ingénieurs sur concours ou apres
preparation integree,

e Licences dinformatique, mathematiques et
informatique,




COURS

* 2h par semaine

* salle projet (214)

* projets en groupes



e Developper des competences de base dans le
domaine de l'informatique

e Donner le gout des sciences du numerique lors
d'activites variees : travaux pratiques, projets,
exposes et debats
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e Developper la rigueur en apprenant les bases de
la programmation

e S'interroger sur la qualite, la surete, la fiabilite et
la securite des donnees numeriques.

e S’interroger sur les progres, les avantages et les
:@‘ risques que genere la societe numerique.
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OBJECTIFS POST BAC

maitriser les outils et systemes
numeriques

mener un travail collaboratif
conduire un projet en equipe

presenter et justifier une demarche face
a un jury



PROJETS 2017

e Frigo Intelligent
e Space Invaders
e Domotique

e Jeu Labyrinthe




PROJETS 2017
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THEMES DU PROGRAMME

e Algorithmes

e [ angages et programmation

e Architecture des ordinateurs
e Réseaux

e Robotique




Duree : 20 minutes maximum

Soutenance orale

buree : 8 minutes maximum
Note sur 8 points

Dossler-projet de 5 a 10 pages

Dialogue argumente
e Duree : 12 minutes minimum
e Note sur 12 points




DES QUESTIONS ?







